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Tendéncias
Coordenadores projetam o futuro dos
cursos de Computacao

Curriculos de Computacao

Beneficios da multidisciplinaridade
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REVISTA DA
SOCIEDADE
BRASILEIRA

DE COMPUTAGAO Debates geram visdes mais amplas de um cenario. Com esse
Outubro pensamento, a SBC vem enriquecendo a discussao sobre os
Novembro curriculos de Computacdo junto ao MEC e a comunidade aca-
Dezembro 2009 ’\ démica. Através de argumentos diversificados e opiniées emba-
WWW. SbC .org. br SBC sadas na experiéncia de professores e pesquisadores, buscamos
colaborar com o debate da Educacdo de Ensino Superior, que
nunca esteve tao intenso como agora. Enquanto o MEC trabalha
para reorganizar os cursos e padronizar suas denominagdes, de-
finindo também os perfis dos profissionais, a SBC apresenta di-
ferentes opinides sobre a educacdo na drea computacional, que
sempre gerou boas discussdes em funcdo de sua abrangéncia
de conhecimentos.

Nesta edicdo da Computacdo Brasil, o leitor podera conferir as
informacgdes sobre os referenciais curriculares desenvolvidos
pelo MEC, que visa a convergéncia das atuais nomenclaturas.
Mais detalhes sobre a participagcdo da SBC na formagao dos re-
ferenciais dos cursos de Computacdo também estdo em pauta,
assim como uma entrevista sobre as tendéncias nas mudancas
nos curriculos. Os coordenadores de trés dos melhores cursos
de Ciéncia da Computacéo do Pais — UFMG, UFRGS e Unioeste -
dao suas opinides sobre o que deve mudar nos préximos anos.
Outro assunto desta edicdo sdo os jogos de computador, e a
possibilidade de inclui-los como tema nos curriculos de Com-
putacéo, o que, segundo o professor Esteban Gonzales Clua, da
UFRJ, pode aumentar a procura pelo curso. E ainda, a comemo-
racdo dos 20 anos do Simpdsio Brasileiro de Informatica na Edu-
cacao, realizada em Floriandpolis, entre 17 e 20 de novembro.
No mesmo ritmo de comemoragao, parabenizamos os pes-
quisadores admitidos na Ordem Nacional de Mérito Cientifico,
como o presidente da SBC, José Carlos Maldonado.

O sucesso das equipes brasileiras na final da Maratona de Pro-
gramacao ocorrida na China também esta relatado nas proxi-
mas paginas, mostrando como os brasileiros evoluiram na com-
peticao.

Boa leitura, nos vemos na préxima edicdo, quando contaremos
tudo sobre o Congresso da SBC em Belo Horizonte.

EXPEDIENTE

Mirella M. Moro
Diretora de Educacao

COMO Se associar

Se vocé deseja renovar a anuidade ou se associar a SBC,
confira o valor anual:

Estudante: R$ 40,00

Efetivo/ Fundador: R$ 100,00
Institucional: R$ 530,00

Assinante Institucional C: R$ 1.060,00
Assinante Institucional B: R$ 2.020,00
Assinante Institucional A: R$ 3.610,00

A anuidade da SBC vale pelo ano fiscal (janeiro a dezembro).
Sécios da SBMicro tém desconto.

Adquira as publicagoes editadas pela SBC por meio do site
www.sbc.org.br.
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DESTAQUE NA CHINA

As equipes brasileiras participantes da fi-
nal do ICPC (International Collegiate Pro-
gramming Contest), ocorrido em fevereiro
em Harbin (China), conquistaram 6timos
resultados. Promovida pela ACM, a com-
peticdo corresponde a etapa mundial do
evento conhecido no Brasil como Marato-
na de Programacao.

Sete equipes qualificaram-se para repre-
sentar o Pals, entre eles, a UFPE, que se
sagrou campea entre os times latino-ame-
ricanos, titulo que o Brasil ndo conquista-
va desde 2005. A equipe resolveu cinco
dos 11 problemas propostos em menor
tempo do que o grupo do IME-USP. Mas
ambos terminaram a competicdo em 14°
lugar, empatados com instituicdes de re-
nome internacional, como MIT, Carnegie
Mellon e Cornell. Além deles, outros times
brasileiros tiveram excelente desempe-
nho. “A Maratona de Programacao vem se

VIRGILIO ALMEIDA NO CONSELHO
DELIBERATIVO DO CNPQ

Professor do Departamento de Ciéncia da
Computagao da UFMG e ex-vice-presi-
dente da SBC, Virgflio Aimeida é o novo
representante da comunidade cientifica
no Conselho Deliberativo do CNPq. A
deciséo foi publicada em Portaria do Mi-
nistério de Ciéncia e Tecnologia no Diario
Oficial da Unido de 18 de novembro.
0 Conselho Deliberativo é a maior instan-
cia interna de poder decisério do CNPq,
cuidando, entre ou-
tras questoes, da
aplicagdo de re-
cursos e da defini-
¢ao do orgamento
da instituicdo. A
nomeagao reco-
nhece o traba-
lho académico
deste  pesqui-
sador, que ja

consolidando como um evento de grande
sucesso no Pais, e estamos caminhando
para ter equipes bem colocadas em nivel
mundial. Os resultados deste ano sao
uma mostra de que isso esta muito
préximo”, afirma o responsavel
pela competicao no Brasil, Car-
los E. Ferreira.

Em 2009, a Maratona reuniu
410 times de 145 institui-
¢Oes de ensino. Neste ano,
0 evento realizado pela SBC
em parceria com a Fundagao
Carlos Chagas tera novamen-
te duas fases: a primeira ocor-
re em 19 de setembro € a final
nos dias 23 e 24 de outubro,
em Joinville (SC). A competicao
seré classificatoria para a final mun-
dial do ICPC de 2011, que ocorreré no
Cairo (Egito).
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havia recebido a Ordem Nacional do Mé-
rito Cientifico, na classe de comendador,
em 2006, entre outras premiacoes.
Virgflio é graduado em Engenharia Elé-
trica pela UFMG (1973), tem mestrado
em Informética pela PUC-Rio (1980)
e doutorado em Ciéncia da Computa-
cao pela Vanderbilt University (Tenesse,
EUA, 1987). Seus interesses de pesqui-
sa concentram-se em varios aspectos
de Sistemas de Computacédo, atuando
principalmente nos seguintes temas: sis-
temas distribuidos em larga escala e suas
propriedades, Internet, caracterizagao de
tréfego e cargas de trabalho, medicao,
modelagem analitica de performance e
planejamento de capacidade de infraes-
truturas de processamento de informa-
cao. Ele substitui no Conselho o diretor
da Academia Brasileira de Ciéncias, Luiz
Davidovich.




-

<C
=
2.
=
Ll
a'e
=
=
Ll

GAMES EM FOCO

Jogos de computador costumam agradar a boa parte dos estudantes

de Computacéo. E, de acordo com o professor da Universidade Federal

Fluminense Esteban Gonzalez Clua, a inclusdo desse tema nos curriculos

pode, mais do que aumentar sua procura, auxiliar na retencdo de alunos. Em

entrevista, ele fala sobre a queda no interesse por cursos na area e sobre como

disciplinas de jogos podem mudar esse panorama.

Fala-se, hoje, sobre uma suposta
queda na procura pelos cursos de
Computacdo. Qual sua opinido sobre
o assunto?
Arrisco dizer que nao se trata de uma
opiniao, mas de uma constatacao que
pode ser observada nos indices de can-
didato por vaga nos vestibulares. Essa
tendéncia extrapola nossas fronteiras,
pois também ¢é observada em diver-
sos paises, inclusive — e principal-
mente — nos Estados Unidos.

Vocé acredita que a atual
composicao dos curricu-
los desses cursos pode
contribuir para essa
queda?

Acho que ndo ha ape-
nas um fator, mas
véarios. Em parte,
acredito  que
essa  queda
nao esta tao
fortemente ba-
seada nos curriculos
dos cursos, mas ao fato de que
vivemos numa época em que uma
grande quantidade de jovens cresce
em contato com a informatica. As-
sim, quando estdo no momento de
decidirem por sua profissdes, pensam
que tém conhecimento técnico sufi-
ciente, mesmo que queiram trabalhar

na éarea. Obviamente, sabemos que
h& um abismo entre o que é aprendi-
do em um curso superior e 0 que se
aprende de maneira autodidata, mas a
maioria das pessoas nao sabe disso.
Alguns curriculos também podem co-
laborar com a evasao de alunos. Nesse
sentido, temos que pensar da seguinte
forma: se ja temos um decréscimo na
busca pelos cursos de computacgao,
devemos ter especial atencao para que
0s que entraram nao saiam.

Quais fatores podem alterar essa si-
tuacao?

E importante que 0s cursos estejam
atualizados e que fornegam ao recém-
ingresso disciplinas interessantes e es-
timulantes em Ciéncia da Computacao,
que € a area de interesse deles.

A inclusao de disciplinas sobre jogos
de computador no curriculo pode
atrair estudantes para o curso?

Talvez possa ajudar a atrair alunos,
mas principalmente auxilia na reten-
cao deles e no ensino de certas dis-
ciplinas. H&, sem dlvida, um bom
numero de pessoas que entram nos
cursos de computacdo porque tém
interesse em fazer jogos ou trabalhar
em areas afins. Nesse sentido, quan-
do sabem que encontrarao disciplinas
de jogos na graduagao, sentem-se




bastante mais estimulados. Entretanto, ndo acho que as
matérias de jogos sdo importantes apenas para que os alu-
nos aprendam a fazer jogos, mas para dois outros fatores.
Ao usar jogos em disciplinas basicas, como introdugao a
programacao, os alunos sentem um estimulo maior ao ver
resultados praticos em funcionamento. Ministro introdu-
¢ao a programacao ha anos e nao tem um aluno que nao
fique orgulhoso ao terminar de fazer um pequeno jogo e
vé-lo em funcionamento. O segundo fator é que os jogos
permitem o uso de ferramentas e ambientes interativos,
sendo excelentes para o uso do ensino e experimentos de
assuntos correlatos. |
f

0 que deve ser considerado antes de se incluirem disci-
plinas de desenvolvimento de jogos no curriculo?

E importante que haja um professor entusiasta pelo as-
sunto. Quando os jogos sao usados nas matérias basicas
de um curso, é importante que o professor esteja ciente
de que estard usando os jogos apenas como um ambien-
te de desenvolvimento e experimentacdo. Nesse caso, é
importante que seja escolhido um framework ou biblio-
teca que use o ambiente de programacao que o professor

ESTEBAN AVALIA QUE 08
JOGOS PODEM EVITAR A
EVASAO DE ALUNOS

ou a universidade costumam usar para ministrar estes cursos
introdutérios. Para o ensino especifico de jogos, pode haver
disciplinas que nao sao necessariamente de jogos, mas que
tém crucial importancia na area, como Inteligéncia Artificial e
Computacao Gréfica. Nesse caso, é interessante que os pro-
fessores destas matérias tenham um minimo de conhecimento
sobre quais assuntos dentro dessas areas sao importantes para
a area de jogos.

Quais os topicos mais importantes na area de jogos de com-
putador que devem ser abordados em um curso de Ciéncia
da Computacao?

E recomendavel que haja uma ou mais matérias que juntem
tudo e que sejam explicitamente chamadas de “games” ou “jo-
gos”. Também é importante que haja uma matéria de Compu-
tacao Grafica que toque em aspectos relacionados a rendering
em tempo real e programacao em GPUs; outra que aborde
Inteligéncia Artificial e que, na medida do possivel, trabalhe
também planejamento e maquina de estados. Disciplinas de
Redes, interface homem-maquina e Engenharia de Software,
que abordem aspectos relacionados a jogos, também sao extre-
mamente importantes.
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Interessado em organizar as denominacgdes dos cursos superiores do
Brasil, o MEC tem investido na criacdo de referenciais que levem a
convergéncia das nomenclaturas existentes. Participante ativa ao
longo da consulta publica, a SBC formou um grupo de trabalho que
desenvolveu uma versio propria dos referenciais para os cursos de
Computacdo. Sob a coordenacdo da diretora de educacio da SBC
Mirella Moro, a equipe buscou contribuir com o aprimoramento dos
projetos pedagogicos das instituicdes nacionais.



Devido a proliferacao de cursos superiores e faculdades em
todo o Pais, a Secretaria da Educagao Superior (SESU) do Mi-
nistério da Educagédo considerou necesséario desenvolver um
Referencial Nacional dos Cursos de Graduagdo. Para tanto,
conta com o auxilio e a participagédo da comunidade académi-
ca e de segmentos do mercado. A confeccao dos referenciais
deve ajudar na avaliacao e regulacao dos cursos oferecidos pe-
las universidades no Brasil.

Segundo a professora Mirella Moro, coordenadora do grupo
formado pela SBC para compor os referenciais dos cursos de
Computacao, a criacao de graduacbes quase idénticas as ja
existentes com denominagoes totalmente distintas € comum.
Porém, gera uma profissao que ja estad presente no mercado,

confundindo estudantes e profissionais. “Com uma definicéo’
clara de cada curso, primeiro se tentaré encaixé-los nas de-
‘nominagges ja existentes. Somente se néo for possivel, seré.
estudada a criagao”, explica Mirella.

Dessa forma, acredita, sera possivel avaliar melhor novos pro-
jetos pedagogicos, além de poderem operar experimentalmen-
te, antes de se incorporarem as atualizagbes periddicas dos
referenciais. “As instituicoes terao de escolher entre fechar os
cursos com denominacoes diferentes ou adaptar suas defini-
coes. Uma terceira opgao seria propor um novo curso, ofere-
cido de forma experimental”, sugere Mirella. Na Computacao,

principalmente, a possibilidade de criar novos cursos é uma
realidade, devido a constante evolugao da area.

Informag0es mais claras

O projeto Referenciais Nacionais dos Cursos de Graduagao
nasceu de um levantamento do Ministério da Educagdo em
seu banco de dados. Através dele, percebeu-se que havia de-
nominacoes diferentes para os cursos de graduacao de quase
todas as areas. Apds um primeiro exame, feito por profissionais

REERNETR

e pesquisadores, documentos iniciais quanto a proposta de
adaptacéo da nomenclatura foram disponibilizados para con-
sulta publica.

[e Sistemas de Informacéo. As propostas para os cursos de En-

genharia foram pensadas em conjunto com profissionais da
ABENGE, e todas foram entregues ao diretor de Regulacédo e
Superviséao da Educagao Superior, Paulo Wollinger.

Da mesma forma que outras comunidades cientificas e indus-
triais, a SBC se organizou para participar da consulta publica
e ajudar a compor um resultado final de qualidade. Durante o
Congresso de 2009, realizado em Bento Gongalves, as ques-
toes foram apresentadas e discutidas no Curso de Qualidade
e no Workshop de Educagao em Computacao. “As discussoes
seguiram apo6s o Congresso, através da lista SBC-L e do site
de educacao da SBC, e resultaram na entrega de uma versao
dos referenciais sob o ponto de vista da Sociedade”, informa
Mirella.

Previsao de mudancas

O projeto pretende auxiliar e orientar estudantes que estejam
em duvida sobre as especificages da profisséo que pretendem
cursar e facilitard transferéncias entre instituicdes. Estudan-
tes ja matriculados, contudo, terdo a graduacao conforme a
nomenclatura do comeco do curso. Além de contribuir ainda
com os setores de recursos humanos, que poderao identificar
mais claramente a formacao dos profissionais que selecionam,
o projeto impactard em concursos publicos, pois, ao especificar
a formacéo minima dos candidatos, irao utilizar as denomina-
¢oes conforme os referenciais.
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ERITO CIENTIFICO

Foi publicada no Diario Oficial da Uniao a relagéo das
75 personalidades admitidas pela Ordem Nacional de
Mérito Cientifico, além dos 23 membros promovidos.
Reconhecidas pelas contribuicdes a ciéncia e a tecnolo-
gia, a lista inclui nomes como o do presidente da SBC,
José Carlos Maldonado, e o do professor titular do De-
partamento de Ciéncia da Computacao da UFMG Virgflio
Augusto Fernandes Almeida. Professor do Departamen-
to de Ciéncia da Computacao da USP, Maldonado foi
admitido na classe de comendador da Ordem Nacional
de Mérito Cientifico, na area de Ciéncias Tecnoldgicas.
Jé Virgilio, que exerceu os cargos de vice-presidente e
de diretor da SBC e faz parte do Conselho da entidade,
foi promovido a classe de Gra-Cruz da Ordem, na é&rea
de Ciéncias de Engenharia.

Entre as personalidades admitidas, cujas insignias e di-
plomas serdo entregues em cerimdnia promovida pelo
presidente da Republica — Grao-Mestre da ordem — ou
pelo ministro da Ciéncia e Tecnologia — que preside o
conselho como chanceler — estao também o do pesqui-
sador do IMPA Luiz Velho (na &rea de Ciéncias Matemé-
ticas) e o do professor do Programa de Engenharia de
Sistemas e Computacao da Coppe/UFRJ Valmir Carnei-
ro (Ciéncias Tecnologicas), importantes pesquisadores
da area de Computagao.

Sobre a Ordem

Criada em 1993, a Ordem Nacional do Mérito Cientifico
possui 200 vagas para a classe de Gra-Cruz e 500 para
a de Comendador. As propostas de admissao ou promo-
¢ao sao apresentadas ao chanceler pelos membros do
conselho, composto pelos ministros da Ciéncia e Tec-
nologia, das Relacbes Exteriores, do Desenvolvimento,
da Industria e Comércio Exterior e da Educagao, ou pela
Academia de Ciéncias e autoridades
da é&rea. As indicagbes sao
analisadas por uma comis-
sdo técnica composta
por nove especialistas
e, se aprovadas, a
admissao ou pro-
mogao dos mem-
bros ¢ efetivada
pelo presidente da
Republica através
de decreto.
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O Simposio Brasileiro de Informatica na Educagao (SBIE 2009),
realizado em Floriandpolis entre os dias 17 e 20 de novembro,
teve uma carater comemorativo. O evento mais tradicional da
area completou 20 anos.

Organizado pela Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC)
e pela Universidade do Vale do Itajal (UNIVALI), o SBIE foi mar-
cado pela participacao efetiva do publico e pela excelente qua-

lidade dos trabalhos apresentados.
mando 18 sessoes técnicas, 50 artigos resumidos € 13 mini-
Entre os destaques da programacao esteve a palestra ministrada
pelo coordenador-geral de Tecnologias da Educacao da Secreta-
ria de Educagéo Bésica do MEC, Claudio Fernando André, que
falou sobre as novidades do Ministério relacionadas a Informa-
tica na Educacéo. Outros pontos altos do evento foram o relato
da professora Léa Fagundes (UFRGS), que realizou um resgate
da histéria da area, enfatizando a importancia do papel da SBC
nesta trajetéria, e a palestra do professor Carlos Lucena (PUC-
Rio) sobre Ciéncia na web.
Atividades comemorativas também marcaram o SBIE. Em ses-
sao solene, foram homenageadas cinco pessoas cuja dedicagao
e trabalho na éarea de Informatica na Educagao obtiveram reco-
nhecimento pela comunidade em votagcao conduzida na lista
sbc-ie-I: Léa Fagundes, Lucia Giraffa (PUCRS), Mauro Pequeno
(UFC), Marisa Lucena (PUC-Rio) e Rosa Vicari (UFRGS).
Na ocasido, todos manifestaram orgulho pela
consolidacéo da é&rea e lembraram das difi-
culdades dos anos iniciais, em que 0 uso
\ de computadores na educagao era visto
\ com desconfianca.
Um jantar comemorativo, repleto de
integracao e descontracao, marcou o
encerramento das atividades.

\

LUCIA GIRAFFA (ESQ.), ROSA VICARI, MARISA LUCENA,
MAURO PEQUENO E LEA FAGUNDES FORAM HOMENAGEADOS

|

CARLOS LUCENA FALOU SOBRE A CIENCIA DA WEB
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CENTRO DE CONVENCOES

INFORMACOES: PROMOCAD:  REALIZACAOD:
hitplwww.dimapufrbrcsbe201)/ RS
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WVC - VI Workshop de Visdo Computacional — 04
a 07 de julho/2010 - Presidente Prudente (SP)
wwwA4 fct.unesp.br/eventos/wvc

LCSBC - XXX Congresso da Sociedade Brasileira de Com-
putacdo — 20 a 23 de julho/2010 - Belo Horizonte (MG)
www.shc.org.br/csbc2010

WSL - X Workshop de Software Livie - 21
a 24 de juho2010 - Porto Alegre (RS)
http://fisl.softwarelivre.org/11

ERAD-SP - | Escola Regional de Alto Desempenho de
S50 Paulo — 30 a 31 de julho/2010 — Sao Paulo (SP)
www.labsd.mackenzie.br/eradsp

COMPILE - Il Congresso de Computagdo e Tec-
nologia da Informacdo do Leste de Minas Ge-
ais — 20 a 22 de agosto/2010 — Timéteo (MG)
www.timoteo.cefetmg.br/compilemg

WIA - lll Workshop de Informética Aplicada e Desen-
volvimento de Jogos para Computadores e Dispositivos
Moveis — 21 a 22 de agosto/2010 — Volta Redonda (RJ)
www.unifoa.edu.br/iiiwia

SIBGRAPI - XXIlI Simpésio Brasileiro de Compu-
tacdo Grafica e Processamento de Imagens — 30
de agosto a 3 de setembro/2010 — Gramado (RS)
www.inf.ufrgs.br/sibgrapi2010

BSB - V Brazilian Symposium on Bioinformatics 2010
— 31 de agosto a 3 de setembro/2010 — Buzios (RJ)
http://bsb2010.inf.puc-rio.br

ICTAC - 7th International Colloquium on Theoretical As-
pects of Computing—1 a 3 de setembro/2010 — Natal (RN)
http://ictac2010.dimap.ufrn.br

XV Maratona de Programacdo - 1° fase — 18 de
setembro/2010 — Brasil - www.sbc.org.br/maratona

EATIS - 5th Conference of the Euro-American Confe-
rence on Telematics and Information Systems — 22 a
24 de setembro/2010 — Cidade do Panamé (Panama)
www.eatis.org/eatis2010

SugarLoafPlop - VII Conferéncia Latino-Americana em Lingua-
gens de Padrdes para Programagao—23a 26 de setembro/2010
_ Salvador (BA) — hhtp:/sugarloafplop.dcc.ufba.br

ACM SIGDOC - The 28th ACM International Conference on
Design of Communication — 26 a 29 de setembro/2010 —
S0 Carlos (SP) — www.lia.dc.ufscar.br/SIGDOC2010

LACLO - V Conferéncia Latino-Americana de Objetos de
Aprendizagem — 26 de setembro a 1° de outubro/2010 —
S50 Paulo (SP) — www.laclo.org

CBSoft - Congresso Brasileiro de Software: Teoria e Prética
_ 27 de setembro a 1° de outubro/2010 — Salvador (BA)
http://cbsoft.dcc.ufba.br

SCA - Il Simpdsio de Computacao Aplicada — 28 de se-
tembro a 1° de outubro/2010 — Passo Fundo (RS)
www.upf.br/sca

Sulcomp - V Congresso Sul-Brasileiro de Computacao
_ 29 de setembro a 2 de outubro/2010 — Cricidma (SC)
Www.unesc.net/sulcomp

SBBD - XXV Simpésio Brasileiro de Banco de Da-
dos — 5 a 8 de outubro/2010 — Belo Horizonte (MG)
www.ufmg.br/swib

SBSC - VIl Simpésio Brasileiro de Sistemas Colaborativos —
5 a 8 de outubro/2010 — Belo Horizonte (MG) — 5 a 8 de
outubro/2010 — Belo Horizonte (MG) — www.ufmg.br/swib

WebMedia - XVI Simpbsio Brasileiro de Sistemas Multimi-
dia e Web — 5 a 8 de outubro/2010 — Belo Horizonte (MG)
www.ufmg.br/swib

IHC - IX Simpdsio Brasileiro de Fatores Humanos em Siste-
mas Computacionais - 5 a 8 de outubro/2010 — Belo Hori-
zonte (MG) — www.ufmg.br/swib

ERIN - Il Escola Regional de Informética — 6 a 8 de
outubro/2010 — Manaus (AM) - www.inpa.gov.br/erin2010

JPC - X Jornadas Peruanas de Computaci-
6n — 11 a 16 de outubro/2010 — Trjullo (Peru)
http://eventos.seccperu.org/cschOlO/

SBSeg - X Simpésio Brasileiro em Seguranca da Informacao
e de Sistemas Computacionais — 11 a 15 de outubro/2010
_ Fortaleza (CE) — www.insert.uece.br/sbseg2010

WECIQ - 1| Workshop-Escola de Computagéo e Informa-
cdo Quantica — 13 a 15 de outubro/2010 — Petrépolis (RJ)
http:/qubit.Incc.br/weciq

XV Maratona de Programagdo - Final Brasilei-
ra — 22 a 23 de outubro/2010 - Joinville (SC)
www.shc.org.br/maratona

JRI — IV Jornada de Robdtica inteligente — 23 a 28
de outubro/2010 — Sdo Bemardo do Campo (SP)
www.jri10.fei.edu.br

SBIA — XX Simposio Brasileiro de Inteligéncia Artificial - 23
a 28 de outubro/2010 — S&o Bernardo do Campo (SP) -
www.shial0.fei.edu.br

SBRN — XI Simpésio Brasileiro de Redes Neurais — 23
a 28 de outubro/2010 — Sado Bernardo do Campo (SP)
www.sbrn10.fei.edu.br

SBAC-PAD - XXII International Symposium on Com-
puter Architecture and High Performance  Compu-
ting — 27 a 30 de outubro/2010 — Petropolis (RJ)
www.shc.org.br/sbac/2010
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CAMINHOS DA
MULTIDISCIPLINARIDADE

Em entrevista, o diretor do Instituto de
Informatica da UFRGS, ex-presidente e
conselheiro da SBC, Flavio Rech Wagner,
afirma que a padronizacdo dos curriculos

pode, em alguns casos, prejudicar a

multidisciplinaridade dos cursos e aponta

alternativas para uma formacdo em
Computacdo mais plural.




Os 6rgaos que controlam a educacao no Pais tém investido
em denominacdes e curriculos de cursos razoavelmente pa-
dronizados. Entretanto, o professor Flavio Rech Wagner, di-
retor do Instituto de Informética da UFRGS, afirma que, seja
no mercado ou na academia, 0s caminhos percorridos até
aqui mostram que essa pode ndo ser uma politica comple-

tamente eficaz. Segundo Flavio, léieaidaicomputacaoestal
'sempre se reinventando e, cada vez mais, as mudangas nas.
tecnologias e nas aplicagoes irdo causar um profundo im-
‘pacto sobre os conhecimentos exigidos dos profissionais d
area. “A Computacao se revela como uma ferramenta para
a solugao de problemas nas demais areas do conhecimento,
afetando todas elas, mas sendo também por elas fortemente
influenciada”, afirma o professor. “Neste caminho, novas
areas multidisciplinares sdo criadas, com seus proprios cor-
pos de conhecimento”, completa.

Evolugéo barrada

O que ocorreu no Brasil, aponta Flavio, foi resultado da in-
fluéncia da propria comunidade universitaria, que levou o
MEC a definir um conjunto de denominagdes e curriculos
para a Computagao. Ciéncia da Computagdo, Engenharia
de Computacao, Sistemas de Informagao e Licenciatura em
Computagao sao os cursos que disciplinaram a oferta du-
rante certo periodo. Hoje, contudo, “podem restringir a evo-
lucao da formacao de profissionais”, afirma o professor.

“A dindmica do mercado, no entanto, sempre encontra ca-
minhos para vencer essas restricoes legais”, diz. Ao comen-
tar as alternativas para proporcionar a multidisciplinaridade
nos curriculos, Flavio cita o exemplo da UFRGS, que possui
cursos de graduagdo com énfases em Fisica Computacio-
nal, Matematica Computacional e Bioinformatica. Também
sao lembrados os cursos de curta duracao oferecidos em
diversas universidades, como o de Jogos Eletrdnicos, que
combinam uma base de Computagao com conhecimentos
de design, psicologia, educagao e comunicagao.

A forca do mercado

Certo de que a evolugdo da Computagao ira exigir cada
vez mais um amplo leque de perfis profissionais que so-
lucionem problemas nas mais variadas areas, Flavio de-
fende que a Informatica deve oferecer uma abordagem
interdisciplinar para solugdao de problemas de um dado
dominio e, por isso, nao estad limitada a uma Unica dis-
ciplina ou a um Unico campo do conhecimento. FANIES

ressalta.

Dado esse cenario, o conselheiro aposta na proliferacao,
num futuro préximo, de perfis profissionais multidisci-
plinares, baseados na visdao mais ampla de Informatica,
que, através da aplicacao de modelos e técnicas compu-
tacionais, visa a solucao de problemas nas mais variadas
areas, como educacao, salde, meio ambiente, biologia,
energia, diversas ciéncias sociais aplicadas, engenharia
e comunicacao. “N&o parece possivel atender a formacéao
de profissionais neste amplo leque de perfis através de
cursos restritos as denominagoes e diretrizes curriculares
atualmente definidos pelo MEC para a area de Computa-
¢do.” Apesar de conseguir imaginar um curso de Ciéncia
da Computacao em que um numero de créditos seja de-
dicado a énfase em um dominio de aplicacao especifico,
Flavio admite que a exigéncia de um foco no desenvolvi-
mento de sistemas computacionais pode limitar o espaco
para uma formacao efetivamente multidisciplinar.

Flavio também lembra que o curso Sistemas de Informa-
cao representa justamente uma formacao multidiscipli-
nar, envolvendo os cursos de Computacao e Administra-
¢ao. Devido ao ja antigo e razoavelmente estavel uso da
Computacao nos processos administrativos, ele foi con-
solidado através das décadas. “Outros poderiam seguir o
mesmo caminho.”

A saida na multidisciplinaridade

A multidisciplinaridade que Flavio vé como necessaria aos
cursos de graduagao € aquela originaria da solucao de pro-
blemas relevantes da sociedade através da aplicagao da
Computacao em outras areas de conhecimento. Ele comen-
ta que na SBC ja existem Comissoes Especiais de Informa-
tica na Educacédo, Computagao Aplicada a Saude e Biologia
Computacional.

“Este tipo de
multidisciplinaridade, que hoje
ainda esta restrito a pesquisa
e, em alguns casos, a pos-
graduacao, sera cada vez mais
importante na evolucio do
mercado de trabalho”, prevé

o conselheiro, “pela demanda
da sociedade para a solucéo de
seus grandes problemas e pelas
consequentes oportunidades
de geracio de negocios a
partir de solucdes baseadas na
Computacao”.



Outras variacoes da multidisciplinaridade também sao ne-
cessarias, como no desenvolvimento de jogos e interfaces
humano-computador, onde conhecimentos de Psicologia,
Fisica e Fisiologia sao bastante relevantes. Ou na criagao de
sites na web, para o que é preciso uma forte interagcao com
a Comunicacao Social.

Uma alternativa

Flavio sugere, como estimulo a multidisciplinaridade, a
inclusdo de disciplinas de outras &reas de aplicacdo aos
curriculos tradicionais de Computacéo. Isso poderia ser
feito através da permissdo — ou exigéncia — de uma por-
centagem de créditos a serem obtidos cursando discipli-
nas de areas onde € exigida a aplicacao de métodos com-
putacionais, conforme o interesse do aluno, como Energia
e Salde. Ou cuja base cientifica e conceitual fosse ne-
cessaria para a solucao de problemas, como psicologia e
biologia. “Evidentemente, o maior desafio para a implan-
tacdo deste modelo é a excessiva compartimentalizacao
de nossas universidades. Seriam necessarias disciplinas
adequadas, que pudessem ser cursadas por alunos de
Computagdo que nao tém toda a base conceitual dessas
outras areas”, avalia o entrevistado.

Apbs esse momento, que poderia ser considerado como
uma transicao, o professor sugere a adocao do modelo
de majors e minors, comum nos Estados Unidos. Com
ele, o aluno se formaria em Computagcdo como major
e escolheria uma area como minor, de acordo com as
ofertas da universidade. “Um minor teria uma quantida-
de substancial de disciplinas que fornecessem um sélida
base conceitual de uma determinada area, como educa-
cao ou biologia. Estas ofertas poderiam depender também
de vocacoes da regido onde a universidade esta situada”,

esclarece Flavio. Ele acredita que, apds a experiéncia ob-
tida com os modelos descritos acima, juntamente com a
evolucao do mercado, talvez seja possivel, a médio prazo,
a criacao de cursos completos de graduacao como bioin-
formatica ou informatica e energia. Mas, para chegar |4,
€ preciso passar por modelos que permitam as possibili-
dades de didlogo da Computagao com outras areas e a
flexibilizagao das estruturas universitarias.

Para ilustrar o que aconteceria nesse terceiro momento,
o diretor do Instituto de Informatica da UFRGS diz que,
neste ano, foi criado na Universidade um curso de gradu-
acao em Biotecnologia. “Trata-se de um curso que, além
da formacgao basica em Biotecnologia, oferece dois tipos
de formacéao especializada, uma delas em Bioinformatica,
combinando disciplinas de biologia e de Computacao”,
explica.

De acordo com Flavio Wagner, é importante que haja uma
revisdo da concepgdo de denominagoes de cursos e di-
retrizes curriculares, sem que o marco legal do MEC e
do CNE seja perdido de vista. “Uma flexibilidade maior
do que a atual me parece indispensavel, que promova
a multidisciplinaridade e o dinamismo na formagao pro-
fissional.” Dessa forma, acrescenta o professor, a comu-
nidade universitaria deveria tomar a iniciativa, para que
0S novos cursos multidisciplinares que serao criados nao
figuem a margem da avaliacdo e dos critérios de quali-
dade discutidos e conquistados pela Computagao. Além
dos desafios para as estruturas universitarias, o diretor
do Instituto de Informéatica da UFRGS considera essen-
cial “uma reformulagao das diretrizes curriculares da area

e uma flexibilizacao dos processos regulatérios do MEC,
que permitam muito mais dinamismo na criacao e refor-
mulagéo de cursos”.




De acordo com Flavio Wagner,
¢ importante que haja uma
revisdo da concepcao de
denominacdes de cursos e
diretrizes curriculares, sem
que o marco legal do MEC e
do CNE seja perdido de vista.
“Uma flexibilidade maior

do que a atual me parece
indispensavel, que promova

a multidisciplinaridade e
o dinamismo na formacéo
profissional.”

<
O
L
o
N
L



®00cccc000000ccc0ccs0ses

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

~COMPETENCIAS

DALTRO JOSE NUNES - PROFESSOR DO INSTITUTO

DE INFORMATICA DA UFRGS

Todas as atividades humanas
sao orientadas para resolver
problemas, quaisquer que
sejam eles. Para resolvé-

los, sao aplicados processos.
Mesmo as atividades mais
abstratas, que envolvem a gera-
¢ao de conhecimento, séo aplicados
processos: a metodologia cientifica.
A aplicacéo de processos pode produzir/
melhorar processos, como solugéo de proble-
mas.
O Brasil tem 2.356 ocupagoes formais, ou fungdes de traba-
Iho, segundo a Classificacado Brasileira de Ocupagoes-CBO,
feita pelo Ministério do Trabalho e Emprego. Estas ocupacoes
sao aglutinadas em 596 grupos de base, cobrindo todas as
atividades formais (salde, tecnologia, administragdo, artes,
Computacao e Informatica, etc). Cada ocupacgao recebe na
CBO uma descricao sucinta, a formagao e experiéncia ne-
cessaria para realizar a ocupacao e as condicoes gerais do
exercicio da ocupagéao.
As atividades realizadas pelos individuos em uma sociedade,
cada um com sua ocupagéo, ttm como objetivo, generica-
mente, a producdo de bens e servigos. Todas estas ativida-
des, em conjunto, fazem parte de um gigantesco processo,
onde cada cidadao busca atingir seus préprios objetivos de
vida, quaisquer que sejam eles, normalmente, uma melhor
qualidade de vida. Do ponto de vista coletivo, este processo
visa a geracao de riquezas e ao emprego. Os processos po-
dem ser vistos, entdo, como uma rede de atividades, cada
uma delas envolvendo ferramentas, pessoas, conhecimento,
etc.
Do ponto de vista académico, o que interessa é a formacao
necessaria para executar ocupagoes. Nos paises desenvolvi-
dos, a diversidade de cursos é grande, mas podem ser reu-
nidos em dois grandes grupos. Os cursos chamados acadé-
micos, orientados para transformar o mercado de trabalho,
gerando/extinguindo ocupacoes, realimentando o processo,
tornando-o mais répido e eficiente, e os cursos profissionais
orientados para o mercado de trabalho, executando ativida-
des do processo.
Por exemplo, os operadores de lancamentos de foguetes,
cada um com sua ocupagao, sao profissionais responsaveis
pelas operacoes das ferramentas de lancamento. Eles pos-

suem os conhecimentos necessarios para lancar foguetes e
tém a solugdo 6tima para eventuais problemas que possam
ocorrer. Além de aprender a operar (usar) as mais diversas
ferramentas, os profissionais devem ter um conhecimento
cientifico geral e especifico. Entretanto, todas as ferramentas
utilizadas no langamento séo produzidas por outros tipos de
profissionais, onde a descricao da operagao das mesmas, 0
manual de operacao, faz parte de seu trabalho.

No Brasil, erroneamente, os cursos profissionais sao restritos
aos cursos de base tecnoldgica, excluindo, assim, 0s cursos
profissionais das areas de humanas, da salde, artes, etc.

O estagio ¢ muito mais importante para cursos profissio-
nais do que para cursos académicos. Os alunos de cursos
profissionais observam, no estagio, exatamente a execugao
daquelas atividades que estdo aprendendo, relacionadas
com uma ocupacao. E uma maneira de se profissionalizar,
estando, ao se formar, praticamente pronto para o exercicio
profissional.

Jé os alunos de cursos académicos nao tém condicoes de
acompanhar as atividades de pesquisa e desenvolvimento
nas empresas, pois nao tém ainda os conhecimentos cienti-
ficos e a experiéncia necessaria. Esses sao profissionalizados
pelas préprias empresas onde véao atuar, o que pode levar
alguns anos (nos Estados Unidos, um engenheiro, para re-
ceber o titulo de Engenheiro Profissional-PE, tem que ter,
no minimo, 4 anos de experiéncia e, apés, ser aprovado no
exame da NCEES, que testa a capacidade profissional).
Admitindo a hipoétese de que é cessada a producao de novas
ferramentas, a curto prazo, a economia de um pais nao é
profundamente afetada, uma vez que a economia é “toca-
da” pelo trabalho realizado pelos profissionais que operam
ferramentas. Entretanto, a longo prazo, as ferramentas ficam
obsoletas e, com a perda de competitividade, a economia
cai. Assim, ambos os tipos de cursos sao igualmente impor-
tantes e a opcao por um ou por outro depende unicamente
da vocagao dos alunos.

Normalmente, nos paises desenvolvidos, os alunos do ensi-
no basico que demonstram interesse para as ciéncias e para
a abstracao buscam as universidades, e os que mostram ha-
bilidades para a prética, para realizacao de servicos, buscam
as correspondentes Instituicoes de Educacao Profissional.
Cursos profissionais, em todas as areas, ndo sao caracteri-
zados pela duragao, mas sim pelos seus objetivos (atuar nos
processos). Assim, muitos cursos académicos oferecidos no
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nosso pais por universidades, independentemente da dura-
¢ao, sao, de fato, do ponto de vista desses paises, cursos pro-
fissionais. Um curso de Engenharia de Petréleo (cinco anos),
por exemplo, é tipicamente um curso profissional, pois estu-
da, prioritariamente, as atividades da cadeia de processos. Di-
ferentemente, por exemplo, do curso de Engenharia Quimica,
que estuda, prioritariamente, a ciéncia das reacoes quimicas
e as ferramentas (reatores) onde elas acontecem.

Existe inovagao tanto no uso de ferramentas como no desen-
volvimento das mesmas. No uso de ferramentas, os profis-
sionais executam uma combinagao de agdes (sequenciais
ou paralelas) para realizar um trabalho. A busca por aquelas
combinagdes que sao mais econémicas, mais rapidas e mais
eficazes para realizar um trabalho, entre outras variaveis, é
uma atividade criativa e complexa. Mas existem limites im-
postos pelas proprias ferramentas (a formagao necessaria
para capacitar o profissional para este tipo de inovacédo pode
chegar ao nivel de doutorado).

Com o foco no problema, onde o processo é a solugao, no-
vas ferramentas podem ser desenvolvidas. Se o enunciado do
problema permanecer o0 mesmo, 0 processo pode sofrer mu-
dangas com a introducao de novas ferramentas, superando
limites. A introducao de novas ferramentas, especialmente in-
teligentes, melhora a qualidade da producao, diminui o tempo
de processo e os custos, mas tem um efeito colateral: desem-
prego. Se o enunciado do problema alterar, a nova solucao
pode desativar, total ou parcialmente, o processo corrente.
Quando se fala em habilidades e competéncias (1), logo se
pensa nas capacidades que os egressos dos cursos devem
possuir para atuarem no mercado de trabalho. Entende-se por:
destreza — o dominio de partes especificas do corpo de modo
a realizar tarefas de natureza fisica; habilidade — o dominio
do uso do intelecto (eventualmente, agregado a destreza) de
modo a executar tarefas especificas; competéncia — a capaci-
dade de realizacdo de atividades compostas pela execugao de
varias tarefas (requerendo, portanto, a presenca de mdultiplas
habilidades). Assim, para se ter competéncias tem-se que ter
habilidades. Segundo estas definicoes, a descricao das ocupa-
¢oes na CBO e a descricao do perfil dos egressos dos cursos
nos Referenciais de Cursos da SESu/MEC sao competéncias.
Com uma rapida analise nos perfis dos cursos de engenharia,
observa-se que sao transversais a maioria dos cursos com-
peténcias como: planejar, projetar, instalar, operar, manter,

Com uma rapida analise

nos perfis dos cursos de
engenharia, observa-se que
sdo transversais a maioria dos
cursos competéncias como:
planejar, projetar, instalar,
operar, manter, especificar,
desenvolver, implementar,
adaptar, industrializar

e estudar; coordenar e
supervisionar equipes de
trabalho; realizar estudos de
viabilidade técnico-econdmica;
executar e fiscalizar obras

e servicos técnicos; efetuar
vistorias, pericias e avaliacoes;
dirigir empresas.

especificar, desenvolver, implementar, adaptar, industrializar
e estudar; coordenar e supervisionar equipes de trabalho; re-
alizar estudos de viabilidade técnico-econdmica; executar e
fiscalizar obras e servicos técnicos; efetuar vistorias, pericias e
avaliagoes; dirigir empresas. Ora, todas essas atividades sao
de processos, e muda, de um curso para outro, apenas o ob-
jeto da producao. Em um pals cartorial como o nosso, essas
competéncias tém uma importancia fundamental na regula-
mentacdo da profissdo, pois podem somente ser executadas
por profissionais inscritos nos respectivos conselhos de clas-
se profissional. Assim, entendem os drgaos de classe que o
perfil dos cursos deve ser caracterizado pelas competéncias
de processo e nao pela capacidade de resolver problemas.
Analisando os curriculos dos cursos de engenharia, a relagao
dos curriculos com essas competéncias varia bastante. Nos
curriculos dos cursos de Engenharia Elétrica, por exemplo,
nao se encontram disciplinas que capacitem os alunos para a
maioria dessas competéncias. Nos cursos de Ciéncia da Com-
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putacao, as disciplinas de Engenharia de Software apenas
tangenciam o processo (de construgao) de software.

Os cursos académicos devem ser caracterizados pela classe
de problemas que 0s egressos sao capazes de resolver, ou
seja, pelos seus objetivos, e nao pelas atividades de proces-
SO que sao capazes de executar. Assim, caberia a pergunta:
qual a classe de problemas que o0s egressos, por exemplo,
de um curso de Ciéncia da Computagao sao capazes de re-
solver? Sem entrar nos detalhes, o cientista da computacao,
dentro dos limites da computagao, tem a capacidade de iden-
tificar problemas que tém uma solucéo algoritmica (compu-
tacional). Para adquirir esta capacidade ele deve entender
de algoritmos, complexidade... Esta é a maneira correta de
caracterizar cursos, de definir seus objetivos. Inversamente,
Cursos sem objetivos, que nao explicitam para que servem ou
quais problemas seus egressos sao capazes de resolver, que
nao convencem a sociedade de sua importancia, ndo tém
uma fungao social e ndo devem ser oferecidos.

Na figura ao lado, de forma muito abstrata, a funcao dos
profissionais é a de resolver problemas. Os profissionais tipo
“E” ttm a capacidade de, usando tecnologias de semicondu-
tores, projetar circuitos integrados. Os profissionais tipo “H”
tém a capacidade de compor circuitos integrados e construir
maquinas digitais programaveis. Os profissionais tipo “S” tém
a capacidade de construir uma infraestrutura para essas ma-
quinas (sistemas operacionais, compiladores, tecnologias de
aplicacao, ferramentas gerais, etc.). Os profissionais tipo “A”
tém a capacidade de, usando a infraestrutura existente, cons-
truir solucoes para os problemas do mundo real. Os usuarios
finais usam aplicativos para resolver seus problemas.

Em cada fase, o estado atual das tecnologias impoe limites,
vistos como problemas (ver figura) para as instituicoes de

pesquisa (no caso de circuitos integrados, por exemplo, pro-
blemas de aquecimento, de densidade, de velocidade, etc.).
O conhecimento gerado pode resultar em inovacoes que es-
tendem os limites das tecnologias, ampliando o espectro de
aplicacoes.

O uso de ferramentas, principalmente inteligentes, em ativi-
dades de pesquisa acelera a inovagao, aumentando a taxa
de inovacao/pesquisador. Por outro lado, cresce muito o nd-
mero de usuarios de inovagao, aumentando, desproporcio-
nalmente, a taxa de usuério/inovagao. Isso, possivelmente,
explica a preferéncia dos jovens pela aplicacao (pelo uso)
das inovagdes nos processos, em todas as areas, pelo en-
canto que elas trazem, pelo prazer de usa-las e pelas novas
oportunidades de emprego que elas geram, do que por vir a
ser um futuro desenvolvedor das mesmas.

No mundo inteiro, a procura pelos cursos da area de ci-
éncias exatas e tecnologia vem caindo, especialmente os
chamados cursos académicos. Mas, a longo prazo, como
visto acima, isso tem um preco. N&o é sem razéo que, em
muitos paises desenvolvidos, ha uma campanha explicita
para o fortalecimento das areas de ciéncias e matematica
no ensino bhasico.

(1) CUNHA, G. D. . Competéncias, Formagao e Exercicio Pro-
fissional a Luz do Projeto Pedagodgico - Diretrizes para a Ela-
boragao de Projetos Pedagbgicos de Cursos de Engenharia..
In: Oliveira, V.F.; Carneiro, A.M.M.; Protil, R.M.; Amato Neto,
J.; Laurindo, F.J.B.; Pietrobon, F.; Vieira Junior, M. (Org.).
Tépicos Emergentes e Desafios Metodoldgicos em Engenha-
ria de Producéo: Casos, Experiéncias e Proposicoes. Rio de
Janeiro, 2008, v. 1, p. 258-321.
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OPCAO PARAALUNOS DE

ENSINO SUPERIOR

A formacao superior no Brasil vem evoluindo desde a publi-
cacao da LDBE (Leis de Diretrizes e Bases da Educacao), em
1996. Esse processo estd intimamente relacionado a propria
evolugéo econdmica e tecnoldgica, visto que, cada vez mais,
um profissional deve ter uma formagao sélida, que Ihe dé base
para absorver o conhecimento cientifico, e uma habilidade de
autodesenvolvimento, para fazer frente ao crescimento das tec-
nologias hoje disponiveis.

Podemos observar que o leque disponivel de cursos de gra-
duacao superior é grande, permitindo ao aluno escolher des-
de a &rea de seu interesse — Salde, Engenharias, Educacéo,
Ciéncias Sociais e Computacao, por exemplo — até o tipo de
graduagao que se adapte melhor as suas necessidades — ba-
charelado, licenciatura ou graduagao tecnologica. Nesta Ultima
modalidade, o MEC inovou com a criagdo do Catélogo Na-
cional de Cursos Superiores de Tecnologia, que, semelhante
as Diretrizes Curriculares Nacionais dos Cursos de Bachare-
lado e Licenciatura, norteia as Instituicdes de Ensino Superior
sobre as competéncias e habilidades a serem desenvolvidas
pelo profissional formado naquele curso, bem como estabelece

cargas horarias minimas para essa formagao. [ESSas/definicoes|

Importante destacar que os cursos superiores de tecnologia sao
focados e representam uma opcao interessante aos profissio-
nais de informética que buscam uma formacao aprofundada
sobre uma éarea especifica. O curso de Gerenciamento de
Redes, por exemplo, favorece ao estudante

desenvolver  habilidades  especifi-
» cas do profissional dessa éarea,
dando condigdes, muitas

b,

vezes, para esse aluno finalizar sua graduagéo e obter certifi-
cacoes que 0 mercado requer para esses profissionais.

Da mesma forma, o curso de Tecnologia em Analise e De-
senvolvimento de Sistemas desenvolve habilidades direcio-
nadas ao profissional de sistemas, trabalhando conceitos de
engenharia de software, projeto e implementacao de banco
de dados, técnicas de programacao, sistemas de gestéo, entre
outras. Durante dois anos e meio de aulas, o aluno tem condi-
coes de adquirir os conhecimentos que The permitirdo aplicar
de imediato.

Pela procura e absorcdo desse profissional, nota-se o sucesso
desses cursos que sao ofertados tanto por instituicoes parti-
culares quanto por publicas, como as FATECs — Faculdades
de Tecnologia do Estado de Sao Paulo — e CEFETs — Centros
Federais de Educacéo Tecnoldgica.

E notério gue a qualidade do ensino se observa pelos profis-
sionais formados, pelas empresas que 0s procuram, pela evo-
lucéo da profisséo que ele estabelece. Importante ter mente
aberta para avaliar, sem restricbes e sem pré-conceitos, o que
as Instituicoes de Ensino oferecem.

MARILIA MACORIN DE AZEVEDO — PROFESSORA DA FA-
TEC SP E REITORA DO CENTRO UNIVERSITARIO RADIAL

Marilia é doutora em Engenharia pela USP e
mestre em Qualidade pela UNICAMP. Gradua-
da em Tecnologia de Processamento de Dados
pela FATEC SP, foi coordenadora do Centro de
Informética do CEETEPS, diretora e vice-dire-
tora académica das Faculdades e CET Radial
e professora de instituicoes como UNICID, FE-
CAP e FMU. Atualmente, é reitora do Centro
Universitario Radial, professora da FATEC SP e
membro do Laboratério de Pesquisas em Cién-
cia de Servigos do CEETEPS.




VALORIZACAO
DO REGIONAL

Era maio de 2000 — j& se vao dez anos — quando coorde-
nadores de cursos de Computacao da Bahia e de Sergipe se
encontraram na VIII Semana de Informéatica da UFBA. Em co-
mum, a vontade de criar um evento promovido pela SBC que
reunisse as instituicdes de Ensino Superior da antiga regional
Nordeste-3, entdo formada somente pelos dois Estados.

E foi assim que, em 2001, foi realizada a primeira edicao da
ERBASE. O evento existe para aproximar estudantes e pro-
fessores, disseminar conhecimentos, fomentar a pesquisa e
incentivar o desenvolvimento tecnolégico da computacao na
regional que, em 2005, passou a integrar também Ala-goas.
A organizacao é realizada por representantes institucionais
da SBC e outros docentes que atuam em universidades dos
trés Estados.

Uma década depois

A professora da UFAL Eliana Almeida, secretéaria da regional
Nordeste-2, foi vice-coordenadora da ERBASE neste ano. Ela
conta que “a evolugdo do evento é notada pelo significativo
aumento do nimero de participantes, pelo interesse dos alu-
nos em contribuir com as diversas programacoes paralelas e
pela variedade de temas tratados”. O professor da UEFS David
Moisés concorda. Atual secretario da regional Bahia, ele par-
ticipou das Ultimas cinco edigoes. “Atualmente, temos pales-
tras, minicursos, laboratérios, Maratona de Programacgéo e
workshops tematicos”, diz. David coordenou o Workshop de
Trabalhos de Iniciacéo Cientifica e de Graduacao (WTICG), que
acontece durante o evento.

Em 2010, a ERBASE contou com 800 inscritos. Sé entre alu-
nos foram 650, quando normalmente a média fica entre 400
e 500. O professor da UEFS comenta que o niimero de univer-
sidades participantes também cresceu ao longo dos anos, co-
laborando para que este seja o primeiro evento de computagao
para muitos estudantes. O WTICG teve 72 artigos submetidos,
avaliados por um comité com 60 membros. Entre autores e
revisores, participaram 21 instituicoes diferentes.

Inovacao e Interdisciplinaridade

Nesta 102 edicdo, a ERBASE teve como tema “Inovacéo, Tec-
nologia e Interdisciplinaridade”. Os assuntos abordados abran-
gem topicos atuais de pesquisa e temas de interesse dos estu-
dantes, como propriedade intelectual, dispositivos méveis, TV
digital e redes sociais.

Outro ponto positivo é a presenca de palestrantes tanto da re-
gional quanto de outras instituicdes externas. “Esta integracao
nos favorece para que percebamos que temos condicoes de

Realizado em Maceiod, de 26

a 30 de abril, o evento Escola
Regional de Computacdo dos
Estados da Bahia, Alagoas e
Sergipe (ERBASE) superou a
expectativa de publico.

crescer e produzir pesquisa e tecnologia competitiva”, diz Elia-
na. Entre as participacbes de destaque ha bolsistas de produ-
tividade em pesquisa do CNPg, como Alejandro Frery (UFAL),
Simone Martins (UFF), Alexandre Plastino (UFF), Thais Batista
(UFRN), Luiz Marcos Goncalves (UFRN) e Raimundo Macedo
(UFBA).

Troca de experiéncias

Além de poder aprofundar-se em determinado tema ou co-
nhecer outros que nao sao vistos em sala de aula, a ERBASE
também é a primeira oportunidade que muitos alunos tém de
apresentar os resultados de seus trabalhos a comunidade aca-
démica. Eliana acredita que o evento ja ultrapassou a meta
proposta em sua concepcdo. Mostra disso séo as diversas par-
cerias entre universidades e os ganhos para a cidade que a
sedia. Para David, “a ERBASE tem sido um grande ponto de
encontro e integracao, no qual estéo presentes estudantes das
mais variadas instituicoes de nossa regional”.

Segundo os organizadores, esse tipo de iniciativa é também
uma oportunidade para aqueles que, pela distancia ou por
questoes financeiras, nao podem comparecer a congressos e
seminérios nacionais. Além disso, os temas sao relacionados
a realidade de cada regido, o que nem sempre € possivel em
eventos nacionais.
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TENDENCIAS PARA

Para descobrir quais as principais tendéncias sobre as
mudancas nos curriculos, Computacao Brasil conversou com

os coordenadores de trés dos melhores cursos de Ciéncia da

Computacgdo do Pais: UFMG, UFRGS e Universidade Estadual do
Oeste do Parand, a Unioeste. Através da opinido dos professores é

possivel perceber o que deve — ou nao — mudar nos proximos anos.

Segundo avaliagdo ENADE de 2008, do MEC, elas estéo en-
tre as melhores universidades do Brasil para cursar Ciéncia
da Computacao. Todas possuem conceito 5 — o mais alto — e
médias elevadas. Na mais disputada, a concorréncia no Ulti-
mo vestibular chegou a 17,2 candidatos por vaga. Portanto,
para discutir a situagao e as tendéncias dos curriculos de
Computacao fomos atras das opinides dos professores Luiz
Chaimowicz, coordenador do curso da UFMG, Joédo Netto,
da UFRGS, e Huei Diana Lee, coordenadora no campus de
Foz do lguagu da Unioeste.

“Uma tendéncia é que os curriculos tenham mais horas de
atividades extraclasse, com acompanhamento assincrono
— através de e-mail e féruns —, em especial nas matérias
de cunho pratico e tecnolégico”, acredita Netto. Para ele, a
fundamentacao tedrica deve continuar sendo a base, pois
permite que o estudante acompanhe a evolugao e ainda pro-
ponha novas tecnologias. Chaimowicz concorda, afirmando
que, assim, o aluno se adapta melhor as mudangas. Ja Huei
acrescenta duas areas que devem ganhar espaco: tecnolo-
gias para interagao, transmissao e compartilhamento de da-
dos e metodologias para analise inteligente de dados.

Sobre o crescimento no uso da Internet, os coordenadores
concordam que o uso da ferramenta propoe desafios quanto
a transmissao de contelido, seja pelo uso de plataformas
web, féruns de discussao ou formas de construgéo colabo-
rativa. Devido ao uso de laptops com conexao wireless, Chai-
mowicz reforca que “novas estratégias pedagogicas devem ser
pensadas para que a Internet seja uma aliada, € nao uma ini-

miga em sala de aula”. Netto, por outro lado, alerta sobre a
necessidade de estimular a reflexao, pois, apesar de solucoes
prontas estarem acessiveis na rede, o aluno deve compreen-
dé-las para uséa-las de maneira critica.

Foco nos alunos

Preocupados com sua formacéo, os alunos também pro-
poem melhorias. Na UFRGS, as principais sugestoes tém
sido sobre a oferta de atividades a noite e aos sabados, além
da ampliagcdo dos ambientes virtuais de aprendizagem e dos
cursos de extensdo que tratem das novas linguagens que
surgem no mercado. Na Unioeste, os pedidos sao de au-
mento do nuimero de laboratérios de pesquisa, das possibi-
lidades de realizar estagios e da maior qualificacdo do corpo
docente. Por meio do envolvimento de egressos e da parti-
cipacao dos alunos em eventos cientificos, tem-se buscado
um complemento para o curriculo.

Outro fator bastante lembrado diz respeito a formacéo huma-
nistica dos profissionais de Computacao. Enquanto algumas
universidades preferem oferecer ao aluno opgdes de ativi-
dades complementares que desenvolvam essa area, outras
inserem em seus curriculos disciplinas especificas.

que a formagéao ética e humanistica seja valorizada, é neces-
sario um esforco conjunto entre universidade e sociedade,
de modo que o aluno veja a importancia dessa discussao”}

defende Huei. Paralelamente, Netto acredita que a ética se
desenvolve na participacao em projetos e no cumprimento
dos acordos e prazos estabelecidos. Para ele, se 0 aluno nao
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possui base familiar e escolar, pode ser tardio ou ineficaz
oferecer uma formagao moral nessa etapa do ensino.

!

Evolugéo constante

De olho no crescimento da Computacao, os melhores cursos
do Pais precisam evoluir rapidamente. Na Unioeste, a opcao
do Colegiado do Curso foi ampliar a oferta de disciplinas op-
tativas, promovendo assim uma formacdo constantemente
renovada. Netto enfatiza a consolidagao dos fundamentos
tedricos e 0s convénios com outras universidades do Brasil
e do exterior. J4 na UFMG, a saida encontrada foi utilizar
uma disciplina de Tépicos em Ciéncia da Computacao, para .
abordar diversos temas recentes, e so6 inclui-los na grade de
optativas apés sua estabilizacdo. “Dessa forma, consegui-
mos manter um curriculo sempre atualizado e compativel
com os avangos da area”, diz Luiz Chaimowicz.

O professor acredita que o sucesso do curso se deve a qua-
lidade de professores, funcionéarios e alunos, além da bhoa
infraestrutura da Universidade. Soma-se a isso a realizagéo
de trabalhos praticos e atividades extraclasse que desenvol-
vem a criatividade, senso critico e capacidade dos alunos
para resolver problemas.

Na UFRGS, a explicagao para o reconhecimento pode estar no
vinculo entre professores da poés-graduacéo e os demais alu-
nos, assim como a oferta de bolsas de iniciacéo cientifica e
de mobilidade académica, que incentiva o intercambio com
outras instituicdes. O objetivo, diz Netto, é proporcionar uma
formagéo sélida, que permita ao egresso “adaptar-se as mu-
dancas constantes tipicas da area e atuar proativamente nas
iniciativas de inovacao tecnoldgica”.

Huei relaciona a boa avaliagao recebida pela Unioeste a im-
portancia dada a formacao de base. Estagios de iniciagéo
cientifica em laboratérios de pesquisa, de iniciagao tecnolo-
gica em empresas do Parque Tecnoldgico Itaipu e monitorias
integradas também fazem parte do curso, que prima pela
visdo critica e estimulo ao empreendedorismo académico e
empresarial.

Adaptacao parece ser mesmo a palavra de ordem. [QUEII(]
mais a Computagao evolui, mais necesséaria é a preparagao
tedrica dos alunos, pois somente ao compreender os funda-
mentos bésicos é possivel langar-se sobre novas tecnologias.
E elas virdo.
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